Конструкция программы  на языке Паскаль:

  program <имя>;

               раздел  описаний

                    в нем описываются имена переменных и их типы.

begin

              раздел  операторов

    Ввод данных, последовательность команд, вывод результатов.

еnd 
На Паскале программа начинается со слова program. Это слово  (program) зарезервированы в Паскале, т.е. не может  использоваться ни в каких других целях, лишь для начала программы.

После  служебного  слова    program  записывается имя программы.
В Паскале  в конце первой строки,  после имени программы стоит ";" - точка с запятой. Этот знак указывает на то, что некоторая инструкция закончена и за ней будет записана следующая инструкция.
Точка с запятой является обязательным разделительным знаком в языке Паскаль.

Следующая строка программы:

         var 

                      a, b, s: real;

В этой строке обязательно указываются все переменные,  участвующие в программе и их типы.

Слово var - это сокращение от слова variable (переменная) и является так же, как и слово program, зарезервированным словом.

После него записываются имена переменных - идентификаторы,  в нашем примере:    a, b, s. Они записываются через запятую.

После имен переменных стоит ":" - двоеточие, а затем  записано служебное, зарезервированное, слово real. 
real (вещественный) указывает тип значений. 

Эта строка программы, также  как  и  предыдущая,  заканчивается ";" - точкой с запятой.

Далее в программе на Паскале  следует  служебное, зарезервированное, слово begin (начать), которым начинается  новый раздел программы - раздел операторов.

 В этом разделе последовательно записываются команды, операторы, которые разделяются ";" - точкой с  запятой.  Они  будут выполняться компьютером.

Программа  заканчивается  служебным  словом end, после которого стоит точка. Она является обязательной во всех паскалевских программах. Точка оповещает о конце текста программы.

Последняя строка из  раздела  операторов  перед служебным словом  end  не заканчивается точкой  с  запятой.  Но, если вы ее поставите, то ошибки не будет.

	Символ
	Алфавит языка Pascal

	A-Z,  a-z
	Заглавные (прописные) буквы

	0-9
	Цифры

	/  +  -  *  ^
	Знаки арифметических операций

Div – деление 

	Пробел, запятая, точка, двоеточие, точка  с запятой, апостроф
	Разделительные знаки  

	< > =
	Знаки операций отношений


Арифметические функции

	Название функции
	Математическая запись 
	Форма записи на  Pascal

	Квадратный корень
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	SQRТ (X)

	Модуль
	/Х/
	ABS (X)

	Синус
	SIN X
	SIN (X)

	Косинус
	COS X
	COS(X)

	Тангенс
	TG X
	TAN(X)

	Целая часть числа
	[X]
	INT(X)

	Случайное число
	-
	RND(X)

	Квадрат от Х
	Х2
	SGR (X)


СТРУКТУРА ПРОГРАММЫ НА ПАСКАЛЕ
Пример. Составить  программу  нахождения площади прямоугольника 
	Pascal

	Program ploshad;

      Uses crt;

var 

         a, b, s: real;

      begin

          slrscr;

write(' input a ‘ , ‘inpit b ‘);           read(a,b);

       S := a*b;

   Write (S)

     end.
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